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小貓向右移動……
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教學法課程設計

教師專業發展
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學校的編程教育
 配合於2020年公布的修訂版
《計算思維 – 編程教育：小學課程補充文件》
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目標
學生將能夠：
 明白計算思維的基本概念與實踐，包括抽象化、算法和自動化。
 具備開發程序及數據處理的能力以解決問題。
 瞭解解決問題的過程和編程的局限性。
 將編程與現實生活中的問題和其他科目連繫起來。
 在過程中透過溝通及有效的團隊合作以解決問題。
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根據補充文件設計學校的編程教育
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課程設計 解決問題
與現實生活中的問題
和其他科目連繫起來同學愛玩電腦及電話遊戲

少活動身體

肥胖
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課程設計



教學法

 編程步驟
To Play

To Think

To Code

To Reflect
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 翻轉教室
 不插電活動
 照顧學生的多樣性 – 分層課業
 工具箱 (Tools box)



翻轉教室
 讓學生於課堂前先玩㇐玩(To Play) ，作初步了解

https://scratch.mit.edu/projects/863370274/
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問題分析

 讓學生於課堂時想㇐想(To Think)：

 有甚麼角色？背景？
 遊戲開始時會發生甚麼事？
 足球會何時於何地出現？
 足球會何時消失？
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 讓學生於課堂時想㇐想(To Think)：

學習元素 學習內容
模組化 懂得把問題拆解為小問題

1. 遊戲開始
2. 開啟鏡頭
3. 顯示影像
4. 足球會於不同位置
出現

1. 如果有人觸碰到足
球，足球會消失，然後
再次出現

事件㇐ 事件二
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 讓學生於課堂時想㇐想(To Think)：

1. 遊戲開始
2. 開啟鏡頭
3. 顯示影像
4. 足球會於不同位置
出現

第㇐件事

學習元素 學習內容
模組化 懂得把問題拆解為小問題
抽象化 使用圖像或表格表達算法及格局圖樣

計算思維
序列是在算法中是按
次序逐㇐執行指令

開啟視訊

顯示足球

足球移動到隨機位置

按下綠旗

顯示影像
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 讓學生於課堂時想㇐想(To Think)：

學習元素 學習內容
模組化 懂得把問題拆解為小問題
抽象化 使用圖像或表格表達算法及格局圖樣

1. 如果有人觸碰到足
球，足球會消失，然後
再次出現

第二件事

計算思維
分支/選擇為單㇐或多
個「選擇」或「決策」

否
繼續偵測

是

隱藏足球

顯示足球

等待___秒

如果偵測到
視訊動作
大於___
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新知識

否
繼續偵測

是

隱藏足球

顯示足球

等待___秒

如果偵測到
視訊動作
大於___開啟視訊

顯示足球

足球移動到隨機位置

按下綠旗

顯示影像
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新知識 - Scratch 視訊偵測
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著重學生經歷
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照顧學生的多樣性 – 分層課業
 完成新知識的教學後，學生可進行編程(To Code)
 並不是完全放手讓學生自行編程
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工具箱 (Tools box)
 可預先準備編程的半成品(已完成部份程式)，

讓學生在課堂完成餘下部份
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增潤 / 延伸
 讓學生完成基本編程後進行反思(To Reflect)，完善解決問題的方案

㇐個足球 多個足球
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增潤 / 延伸

 更多角色？
 計時？
 計分？
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計算思維 – 編程教育
學習元素 學習內容
解決問題的過程 辨別解決問題的各個階段，包括問題定義、問題分

析、算法設計、程序編寫等
模組化 懂得把問題拆解為小問題
抽象化 使用圖像或表格表達算法及格局圖樣
基本程序編寫結構的
概念與實踐

序列、分支／選擇、循環

變量概念 意識在程序中使用「變量」及其用途
建立程序指令儲存及修改「變量」的數值

設計、重用、混合程
序／編碼

設計及編寫解決問題的程序
重複可使用的程序／編碼或從已有程序／編碼中修
改指令或參數來解決問題

測試及除錯 制定適當的步驟及數據來測試程序
與實物進行互動 運用感測器和執行器與環境進行互動
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高小增潤編程教育課程單元
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目標
學生將能夠：
 明白計算思維的基本概念與實踐，包括抽象化、算法和自動化。
 具備開發程序及數據處理的能力以解決問題。
 瞭解解決問題的過程和編程的局限性。
 將編程與現實生活中的問題和其他科目連繫起來。
 在過程中透過溝通及有效的團隊合作以解決問題。
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STEAM教育

 學校可藉著課程設計連繫相關的學習元素，提供實
踐機會，讓學生就著日常生活問題，設計和擬定有
創意的解決方案，從而增強他們綜合和應用知識與
技能的能力。在規劃和統籌與 STEAM 相關的學習
活動方面，課程統籌主任、常識科與電腦課的教師
須加強協作，以提升學與教的效能。
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STEAM活動的設計

 引發學生對科學和科技的興趣和好奇心；
 加強學生對生活的理解，發展他們綜合和應用知識

與技能的能力；
 培養學生的堅毅精神與決策能力，以誠信面對挑戰

與解決疑難；以及
 鼓勵學生善用設計循環，讓他們在研習過程中發揮

創意與創新精神。
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STEAM

教育統籌
發展方向和

重點

課程設計

STEAM活
動及比賽

教師專業發
展

協助學校申
請額外資源
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訂立STEAM教育的發展方向和重點

 天主教學校
 天主教教育五大核心價值
 真理、義德、愛德、生命和家庭
 發展校本STREAM教育

計算思維
編程教育

天主教教育
核心價值

設計循環
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校本STREAM教育活動設計

 數學、常識、電腦、視藝及宗教科各自教授相關內容
 先由宗教科引入 (愛德)
 電腦課教授計算思維 - 編程知識
 常識科作主導
 高小的常識課將有其中兩堂安排於同㇐時段進行
 最後產品設計以跨班連堂大課形式舉行
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校本STREAM教育活動設計 – 續步推行
 於小五試行
 擬定小五STREAM教育活動主題
 課程統籌主任、常識科、電腦課、視藝科、數學科

及宗教科科主任進行會議，編配教節及課題
 準備教材
 推行約㇐個月的STREAM教育活動
 優化小五課程，籌劃小六課程

I: 推行

E: 評估

P:策劃
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豐富學生在編程方面的學習經歷
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豐富學生在編程方面的學習經歷

 學生人材庫的建立
 課後班的培訓：編程班、電子競技班、無人機班
 老師帶隊安排
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教師專業發展
 兩名核心教師，兩名發展組員
 高小STREAM的部分活動會以大課形式進行
 由㇐名熟識編程教育及設計循環的老師主講
 其他科任除了協助主講教師進行教學外，亦希望能從中學習及與

學生㇐同經歷
 每名常識科科任或電腦課教師參加與科技/STEAM/

計算思維 - 編程教育有關的培訓及講座
 共同備課
 常識科及電腦課的分享會
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教師專業發展
 緊貼創科發展的脈絡
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協助學校申請額外資源

 優質教育基金 由資訊科技主任負責
 奇趣IT識多啲 由STEAM教育統籌老師負責

 購置哪些硬件？
 如何配合課程？
 延續性？
 學校課程？老師發展？
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多謝大家！
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